CO SA V SKOLE DIZAJNU NAUCIiS?

MATURITNE STUDIUM:

8294 M 03

brazova a zvukova tvorba -

virtualna grafika

zakladné principy filmovej reci, audiovizuainej tvorby,
2D a 3D pocitacovej grafiky

poznat problematiku vyroby audiovizualneho diela od
pripravnych faz aZ po obrazovu a zvukovd postpro-
dukciu

pouzivat filmovd, televiznu, fotografickd a zvukova
techniku

uplatnit metédy pocitacovej grafiky v oblastiach
umeleckej tvorby

pracovat s programami ako Adobe Premiere Pro, Ado-
be Audition, Adobe After Effects, Celtx

pracovat samostatne aj v time (Stabe)

orientovat sa v dejinach umenia, filmu a audiovizual-
nych médif

prezentovat (slovne aj graficky) svoje vytvarné mys-
lienky a koncepcie

zakladné vedomosti z ekonomiky a marketingu

8259 M
Animovana tvorba

vytvorit kratky animovany film

nakricat a zvladnut tradi€né animaéné techniky
vymysliet a urobit kresleni a po€itacovd animéciu
navrhnit a zrealizovat kompletny reklamny spot &i
flash banner

vymysliet a vytvorit vizual pre televiznu grafiku —
znelku a jingle

vyborne kreslit, modelovat, vyrabat si vlastné rek-
vizity

pouzivat programy Photoshop, After Effects, TV paint,
3D Max

navrhndt animované prvky v internetovom prostredi

pracovat samostatne aj vo filmovom $tabe
pontkat originalne pribehy a filmové scenare
sehavedomo si obhjit svoju pracu a prezentovat
svoje portfélio

orientovat sa v dejinach vytvarného umenia, filmu
a animovanej tvorby

8299 M )
Dizajn interiéru

vymysliet a navrhnat dispoziciu bytového interiéru
vymysliet a navrhnit jednoduché prvky interiéru
zamerat jednoduchy interiérovy priestor a vytvorit
vykres pdvodného stavu

pouZivat programy ako AutoCAD, SketchUp, Pho-
toshop

zakladné technické poznatky z architektdry a sta-
vebnictva

vyborne kreslit podla skutognosti a zvladnut tradicné
kresliarske techniky

kreshou vyjadrit navrh priestoru a jeho prvkov

mat rozhlad medzi dizajnérskymi firmami

vytvorit reprezentativny plagat, prezentaciu a port-
félio svojej prace

analyticky, technicky a kreativne mysliet
vytvarat premyslené a funkéné navrhy
sebavedomo prezentovat vystupy svojej prace
logicky si obhajit svoj ndvrh

mat prehlad v diani na poli interiéru, architektdry
aumenia

8221 M 05
Dizajn - Priemyselny dizajn

navrhnat, vytvorit technickll dokumentéciu a vyrobit
jednoduchy produkt pre odvetvie transportu alebo
$portu (sénky, kolobezka, bicykel), nabytkarskeho
priemyslu (svietidlo, stolitka, vesiak, zrkadlo, stdl)
spotrebného priemyslu (kuchynské naradie, pribor,
nadoby, flage, doplnky, hodiny) a dalSich odvetvi prie-
myselného dizajnu

pouZzivat programy ako AutoCAD, SketchUp, Pho-
toshop na vybornej drovni

uplatiiovat vo svojej préci klasické i najnovsie vytvar-
né postupy a techniky

kreslit a modelovat, pracovat s 2D a 3D pocitacovymi
programami

poznat a vyuZivat v navrhovani a realizacii produktov
rozmanité povrchy, materidly, Struktdry, techno-
logické a vyrobné postupy €i inovativne myslienky

a poznatky zo svojho odboru

kriticky, technicky a kreativne mysliet
vytvarat premyslené a funkéné navrhy
multimedidlne prezentovat vystupy svojej prace

mat rozhlad a cit na poli priemyselného dizajnu
a umenia

8296 M,
Graficky dizajn

pouZivat programy ako Photoshop, InDesign, Ilustra-
tor, AfterEffects, Dreamweaver HTML, CSS, PHP na
pokrogilej drovni

zvladnut zakladné postupy pri praci: idea/skica/selek-
cia/finalny navrh/realizacia/dokumentacia

principy figuralnej kreshy a zvladnut tradicné grafic-
ké techniky: tlag - hibka a plocha

navrhndt a pripravit grafické data pre plagat, letak,
¢asopis, knihu, kataldg, bilbord

navrhnit a zrealizovat kompletnd vizualnu identitu
firmy, logo, vizitku, reklamné predmety

realizovat samostatne zakazku pre zadavatela
navrhnit webstranku a animované prvky v interneto-
vom prostredi

technické zru€nosti ovladania termolisu, tlagiarne,
skenera, plotru, cnc fréz, 3D tlagiarne

pracovat samostatne aj v time

pohotovo riesit neoCakavané situacie

pondkat originalne rieSenia

byt primerane (seba)kriticky

sebavedomo si obhajit svoju pracu

navrhovat kreativne technické a materialové rieSenia

8221 M 11 i i
Dizajn - Graficky a priestorovy
dizajn

pouZivat programy Photoshop, InDesign, Ilustrator,
AdobePremiere, Sketchup, Blender na pokrocilej
Grovni

zvladnut zékladné postupy pri praci: idea/skica/selek-
cia/finalny navrh/realizacia/dokumentacia

principy figuralnej kreshy a zvladnut tradicné grafické
techniky: tlag — hibka a plocha

navrhnat a pripravit grafické data pre plagat, letak,
Casopis, knihu, kataldg, bilbord

navrhnit a zrealizovat kompletnii vizualnu identitu
firmy, logo, vizitku, reklamné predmety

vymysliet a vytvorit vizual pre komer&n sféru od
obalu keksov po potla¢ autobusu

navrhnit vystavny stanok, showroom alebo vyklad
ohchodu

navrhovat dizajnové vytvarné rieSenia v exteriéri

pracovat samostatne aj v time

pohotovo rieSit neo¢akavané situacie
originalne riesit zadania klientov

byt primerane (seba)kriticky a iniciativny
sebavedomo si obhajit svoju pracu

8298 M
Odevny dizajn

navrhnat a zhotovit odev a odevnii kolekciu

zhotovit strih odevu v mierke individualnych velkosti
¢loveka a v mierke 1:5

zrealizovat zakladné Casti odevov ako je sukiia, bliz-
ka, nohavice, sako a dalsie

aplikovat historicky odev alebo jeho detaily v st¢as-

nom odevnom dizajne

aplikovat etnicky odev alebo jeho detaily v siéasnom
odevnom dizajne

vybrat alebo zhotovit si vhodny materiél

aplikovat tradicné i nové techniky ako je vySivka, Cip-
ka, sietotla€, malba na textil a pod.

ovladat grafické programy

pouZit trendy stylingu v tvorbe a prezentécii odevov
kreativne zhodnotit vo svojej tvorbe aktualne trendy
v odevnom dizajne

spracovat fotodokumentadciu, vytvorit plagat, prezen-
taciu a portfdlio svojej prace

prezentovat vlastné modely na vystave a médnej
prehliadke

mat prehlad v dejinach odievania a dejinach umenia

8297 M _ |
Fotograficky dizajn

poznat technologické postupy klasickej fotografie

a technoldgiu digitalnej fotografie

vediet uplatnit variabilné technologické postupy

v tvorivom procese a realizacii zakaziek

pruZne vytvorit vytvarny navrh a jeho realizaciu v da-
nom €asovom limite

pouZivat tradicné i moderné vyrazové prostriedky
poznat jednotlivé druhy fotografie a ich 3pecifika (od
reklamnej, cez dokumentarnu az po volnd vytvarni
fotografiu) a vediet ich aplikovat vo svojej praci
rutinne ovladat programy ako Adobe Photoshop, Ado-

be Illustrator, Adobe InDesign

zvladnut technicku pripravu zakazky pre findlnu
vyrobu - tla€

mat prehlad o moZnostiach, uplatneni a vyuZiti pisma
v grafickom a fotografickom dizajne

technoldgiu a kreativne principy videotvorby, pracu

s videotechnikou, spracovanie zaznamu s vyuZitim
dostupnych pocitacovych technoldgii

pracovat kvalitne, originalne, komplexne a rychlo

mat prehlad v dejindch umenia a histérii fotografie
analyzovat a vo vlastnej praci aplikovat sicasné tren-
dy vizualnej komunikacie

kultivovane a rozmanitymi spdsobmi prezentovat
svoju pracu

VYSSIE ODBORNE STUDIUM:

8291 Q i
Odevny a textilny dizajn

samostatne navrhn(t a zhotovit odev a odevni
kolekciu

samostatne vytvorit strihy a nakresy odevov a ich mo-
delovi Gpravu podla vopred zvoleného materidlu a na-
kresu, vhodne komhinovat a kreativne vyuZzivat rozne
textilné i alternativne materidly pri tvorbe odevu
samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebnd doku-
mentaciu a jej realizaciu v casovom limite

zvlddnut zakladné textilné ruéné techniky

ovladat rozne druhy Sijacich strojov a obsluho-

vat Specialne stroje a Zehliacu techniku

uplatnit technologické poznatky v tvorivom procese
a realizacii zakaziek s ohladom na pouZité materialy,
technické, estetické a ekonomické poZiadavky

tvorit tak, aby ste neskodili Zivotnému prostrediu
ovladat grafické programy

analyzovat a hodnotit produkty odevného a textilné-
ho dizajnu z technologického, funkéného, estetického
a ekologického hladiska

vyhladavat a aplikovat nové poznatky z odboru vo
vlastnej praci

multimedilne zaznamenavat, spracovavat a kulti-
vovane prezentovat vlastni tvorbu formou portfélia,
vystavy alebo médnej prehliadky

mat prehlad v dejinach odievania a dejinach umenia
zakladné vedomosti z ekonomiky a marketingu, aby
ste si mohli zaloZit vlastni znacku

8275Q
Interierovy dizajn

pouZzivat programy ako AutoCAD, SketchUp, Pho-
toshop na pokro€ilej drovni

vyuzivat technické poznatky z architektdry a sta-
vebnictva

vyborne kreslit podla skutognosti a kreshou vyjadrit
navrh priestoru v celku aj v detaile

zamerat zloZitejsi interiérovy priestor a vytvorit vy-
kres pdvodného stavu

vymysliet a navrhnt dispoziciu bytového aj verejné-
ho interiéru

vymysliet a navrhnit kompletnd Stadiu interiéru
vymysliet a navrhnit dekoraciu a scénografiu rozma-
nitych podujati

orientovat sa medzi firmami spolupracujtcimi s inte-
riérovymi dizajnérmi

vytvorit reprezentativny plagat, prezentaciu a port-
félio svojej prace

kriticky, technicky a kreativne mysliet

vyborne analyzovat zadania

vytvarat premyslené a funkéné navrhy

viest s klientom dialdg k spokojnosti v3etkych zigast-
nenych

sebavedomo prezentovat vystupy svojej prace

mat rozhlad a cit na poli interiéru, architekttry
aumenia

8259Q
Animovana tvorba

vytvorit animovany alebo hrany film

nakrdcat a zvladnut tradiéné animagné techniky
vymysliet a urobit kreslend a po¢itacovd 2D a 3D
animaciu

navrhnit a zrealizovat flash banner, prvky virtualnej
grafiky, znelky, jingle, hudobné videoklipy, reklamy,
upatavky

aplikovat v praxi principy scendristickej tvorby, dra-
maturgie, réZie, strihu, zvuku, produkcie a distribdcie
audiovizualneho diela

vyborne kreslit, modelovat, vyrabat si vlastné rek-
vizity

pouZzivat programy Photoshop, After Effects, TV paint,
3D Max

navrhn(t animované prvky v internetovom prostredi

zakladné pravne normy a terminolégiu z odborov au-
diovizia a animacia
pracovat samostatne aj vo filmovom 3tébe

pontkat originalne pribehy a filmové scenare
sebavedomo si obhjit svoju pracu a prezentovat
svoje portfélio

mat prehlad v dejinach vytvarného umenia, filmu
a animovanej tvorby

8263 Q . i
Fotografia - Zurnalisticka foto-
grafia

profesionalne fotografovat

uplatiiovat vedomosti a praktické zru€nosti v oblasti
Zanrov a zakonitosti Zurnalistickej fotografie, vy-
tvarat kvalitny fotograficky, textovy a video obsah,
ktorym dokaZzete komplexne reagovat na poZiadavky
medialneho trhu

poznat jednotlivé druhy fotografie a ich 3pecifika (od
reklamnej, cez dokumentarnu a Zurnalistick( aZ po
volnd vytvarn( fotografiu) a vediet ich aplikovat vo
svojej praci

poznat technologické postupy klasickej fotografie a
technoldgiu digitalnej fotografie

samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebnd doku-
mentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite
navrhovat grafické rieenia a realizovat jednotlivé
formy grafického dizajnu s vyuZitim fotografie
vytvarat a digitalizovat obraz, video, zvuk, animacie
a spracovavat ich v prisludnych pogitacovych progra-
moch (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe
InDesign, Adobe Premiere)

ovladat principy tvorby videa, poznat technolégiu
videotvorby, pracu s videotechnikou, a spracovanim
zaznamu s vyuzitim dostupnych technolégit

pracovat kvalitne, originalne, komplexne a rychlo

mat prehlad v dejindch umenia, histérii a stcasnosti
fotografie

analyzovat a vo vlastnej praci aplikovat si€asné tren-
dy vizualnej komunikacie

kultivovane a rozmanitymi spésobmi prezentovat
svoju tvorbu

vyuZivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,
posudzovat podnikatelské prileZitosti a konfrontovat
ich so svojimi moZnostami

8258
Filmova a medialna tvorba

pouzivat na profesionalnej drovni filmova re€, odbor-
ni terminolégiu a techniky

pracovat s vyrazovymi prostriedkami filmu a pohyb-
livého obrazu

orientovat sa v problematike vyroby audiovizualnych
ainych multimedialnych diel (od preprodukcie po
postprodukciu)

pravidla strihovej a zvukovej skladby, metddy kame-
ramanskej tvorby

pouZivat filmovu, televiznu, fotografickd a zvukov
techniku

pracovat s programami ako Adobe Premiere Pro, Ado-
be Audition, Adobe After Effects, Celtx

pracovat samostatne aj v time, vo filmovom i tele-
viznom $tabe

orientovat sa v dejinach umenia, filmu a audiovizu-
alnych médii

projektovat svoje myslienky do scenarov, storybo-
ardov

osvojit si zakladné vedomosti z reklamnej tvorby

a marketingu

8293 Q i
Grafika vizualnych komu-
nikacii

pouZivat programy ako Photoshop, InDesign, Ilustra-
tor, AfterEffects, HTML, CSS na pokrogilej drovni
zvladnut zakladné postupy pri praci: idea/skica/selek-
cia/finalny navrh/realizacia/dokumentacia

principy figuralnej kresby a zvladnut tradiéné grafic-
ké techniky: tlag - hibka a plocha

navrhndt a pripravit grafické data pre plagat, letak,
Casopis, knihu, kataldg, bilbord

navrhnit a zrealizovat kompletnd vizualnu identitu
firmy, logo, vizitku, reklamné predmety

realizovat samostatne zakazku pre zadavatela
navrhnit webstranku a animované prvky v interneto-
vom prostredi

vymysliet a vytvorit vizual pre komergnd sféru od
obalu keksov po potla¢ autobusu

navrhnit vystavny stanok, showroom alebo vyklad
ohchodu

navrhovat dizajnové vytvarné rieSenia v exteriéri
technické zrucnosti ovladania termolisu, tlaciarne,
skenera, plotru, cnc fréz

pracovat samostatne a v time

pohotovo rieSit neo¢akavané situacie

pondkat originalne rieSenia

byt primerane (seba)kriticky

sebavedomo si obhéjit svoju pracu

navrhovat kreativne technické a materialové rieSenia
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