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ROZHOVORY & STUDENTSKA TVORBA

Tamara Fargasova
animovana tvorba, 1. rotnik,
maturitné Stidium

® \enovala si sa umeniu aj pred
strednou $kolou? Preto si sa rozhodla
pre $tudium animovanej tvorby?
Chodila som sice do ZUS, ale na klavir
a balet. Kresleniu som zo zaciatku
nevenovala tolko pozornosti ako teraz.
Pre §tidium animovanej tvorby som
sa rozhodla hlavne kvoli tomu, Ze
mozZnost prenesenia mojich myslienok
a napadov do obrazku, alebo animova-
ného videa ma velmi zaujala.

® Ako sa ti zatial pati na Skole dizajnu?
So skolou som zatial maximalne spo-
kojna, je tu dobra atmosféra. Aj ucite-
lia, hlavne na odbornych predmetoch,
st skveli. Super tieZ je, Ze Skola orga-
nizuje mnoho akcii, vyletov, hlavne

s odbornym zameranim.

Vanesa Samajova
graficky a priestorovy dizajn,
2. roénik, maturitné Stadium

® Studujes uZ druhyj rok graficky
a priestorovy dizajn, Skolu dizajnu
teda uZ asi trochu poznas. Ako by si ju
opisala niekolkymi kl'Géovjmi slovami?

Moderna, s uvolnenou atmosférou,

az na hektické obhajoby. :) Priatelsky
vztah a spolupraca medzi Studentmi

a pedagogmi. Podpora nasich vytvar-
nych nazorov. Kolektivny tvorivy chaos.

® Ktoré Skolské aktivity okrem sa-
motného kazdodenného vyutovania sa
ti zdaji zaujimavé alebo zmysluplné?

Ako prvé mi napada zapojenie sa

a podpora klimatického Strajku, sama
som sa ho tiez z(icastnila. Myslim, Ze je
to dokaz toho, Ze na Skole Dizajnu sa
zaoberame problémami, ktoré st dnes
dolezité. Vyzdvihla by som aj nasu
kampan proti predsudkom zo zaciatku
roka, v ktorej nasa Skola ukazala, Ze
nezalezi na tom, akej farby mas vlasy,
alebo ¢i si potetovany od hlavy az po
paty, ale Ze doleZité si1 iné vlastnosti,
napriklad talent. Spomenula by som aj
to, Ze o umeni sa u¢ime aj priamo na
vystavach, v galériach alebo na exkur-
ziach na Slovensku i v zahranici. Tento
mesiac napriklad cestujeme na Bienale
umenia v Benatkach.

Emma Novikova
graficky dizajn, 2. rotnik,
maturitné stadium

® \ybrala si si strednii $kolu sama,
alebo za teba rozhodol niekto inyj?
Stredn Skolu som si vybrala sama,

v siedmom ro¢niku som sa prisla prvy-
krat pozriet na DOD v Skole dizajnu. Sa-
mozrejme, bola som aj na inych Skolach,
ale tato ma oslovila zo vSetkych najviac.

® (o ta na stidiu grafického dizajnu
tesi?

Pravdepodobne s to mozZnosti, ktoré
nam Skola a odbor davaja. Aktivity

ako plenér s naSou partnerskou Skolou
v Jihlave alebo zoznamovaci plenér na
zacCiatku prvého roc¢nika, ale aj rdzne
spoluprace, ako napriklad nasa vystava
v obchodnom centre Avion. TieZ, Ze sa
ucime vSeobecné zaklady ako je malba,
kresba atd., ale zaroven aj pracovat

v pocitacovych programoch, tvorit
loga, dizajn aplikacii...

Roman Slamka
priemyselny dizajn, 3. rotnik,
maturitné stadium

® Budici rok maturuje$. Rozmyslas
uz o tom, ¢o by mohlo byt tvojou prak-
tickou zévereénou pracou?

Chcel by som podla svojich vizii robit
celkovy koncept luxusného automobilu.

® (o by si cheel robit po strednej?
Aky je tvoj profesionalny ciel?

Moj profesionalny ciel je urcite praco-
vat s autami, ale zaujima ma aj odev.
Chcel by som sa dostat na oddelenie
transport dizajnu na VSVU a v budiic-
nosti vybudovat svoju znacku, zane-
chat na svete nejaki stopu. Mam vela
snov, ktoré si chcem splnit. Myslim,
Ze aj ked je Zivot kratky, nemo6zeme
uvazovat a snivat v malom. Sny a ciele
musime mat vel'ké.

Lucia Szundiova

grafika vizualnych komunikacii,

1. rotnik, vyssie odborné stadium
absolventka grafického dizajnu
na maturitnom Stadiu

® Minuly rok si dspesne zmaturovala,
za svoju prakticka zavereéni pracu

a vyhorny prospech si dostala od

$koly aj ocenenie. Teraz si prvacka na
vy$som odbornom Stidiu grafiky vizu-
alnych komunikacii. Zda sa ze grafika
ta bavi?

Prakticka cast mojej maturity pozosta-
vala z obalového dizajnu. Prechadza-
la som od vyberu druhu produktov,
ktorym sa chcem venovat, cez tvorenie

znacky, nazvu, loga, farebnsti aZ po
celkovy vizual obalov. Kone¢nym vy-
sledkom bola maketa produktu, ktoré-
ho obal je pouZitelny v praxi. Rozhodla
som sa pre sériu levandulovej kozme-
tiky. Vytvorila som obaly pre Sampon,
kondicionér, telové mlieko, mydlo,
levandulovy olej a krém na tvar.

Ano, dizajn aj volna tvorba ma sa-
mozrejme bavia. V grafickom dizajne
preferujem jednoduchost a elegant-
nost, mam tieZ rada spojenie grafické-
ho dizajnu s ilustraciou. Vo vSeobec-
nosti ma zaujimaja portréty, postavy,
concept art a ludska anatémia. Vo
vlastnej tvorbe sa okrem grafického
dizajnu venujem aj vektorovej ilustra-
cii alebo zlozitej$im portrétom. Preto
ma moja tvorba niekedy dva extrém-
ne poly - v jeden dent minimalisticka
jednoduchost, inokedy prepracované
diela, do ktorych investujem celé dni.
Mojim cielom v budticnosti je venovat
sa aj ilustracii, aj grafickému dizajnu,
pracovat na zakazkach z oboch odvetvi
a popri tom predavat vytlacky mojich
vlastnych diel.

Kristian Psotny

animovana tvorba, 1. rotnik,
vyssie odborné Stadium
absolvent grafického dizajnu na
maturitnom Stadiu

® Minuly mesiac si bol aj s dalSimi
Studentmi Skoly dizajnu na plenérovej
chate ned'aleko Jihlavy spoloéne so
Studentmi z nasej partnerskej skoly

z Ceska. Co ste tam robili, ako tam
bolo?

Ked som priSiel do Jihlavy, okamZite
som ucitil zmenu ovzdusia. Cisty, civili-
zaciou relativne neposkvrneny vzduch,
o ktorom sa v Bratislave neda ani
snivat. Uvitanie zo strany ceskych Stu-
dentov a ucitelov Strednej umeleckej

Skoly v Jihlave bolo vrelé, vela isme-
vov, podavani rik a mien. Hned prvy
denl sme na dostali tému: Svetlo a tma.
Spolu s inStrukciou, aby sme sformova-
li timy a vybrali si spdsob, akym tému
spracujeme to bolo vietko. Studenti

sa rozdelili na tri skupiny, definova-

né spésobom, ako chceli k zadaniu
pristapit- tnikova hra, dokumentarny
film a stolova hra. Ja som sa zaradil do
poslednej skupiny. Najviac ¢asu nam
asi zabralo vymysliet dobry koncept.
Presli sme asi milion navrhov a stravili
dobré dva dni tym, Ze sme ich jeden za
druhym odmietli. Nakoniec sme sa roz-
hodli pre kartovd hru o lupicoch, ktori
sa cez den pripravuja a zistujii svoje
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ROZHOVORY & STUDENTSKA TVORBA

moznosti a v noci prepadavaji domy,
aby si zarobili na pred¢asny dochodok.
Stale ju dokoncujeme. Ani ostatné
skupiny nezahalali a v stredu vecer
prebehla Gnikova hra v okolitom lese,
ku ktorej bola vypracovana aj mobilna
apka, cez ktort hrac dostaval indicie

a vkladal spravne odpovede na hadan-
ky. Dalsia skupina zas robila na filme.
Popri naSej praci prebiehali zaroven
prednasky, ktoré sa pohybovali od pixel
artu cez animaciu pomocou fotiek az
po ozvucenie filmu.

Laura Matlidkova
grafika vizudlnych komunikacii,
2. rotnik, vyssie odborné Stadium

® Aky zmysel méa pre teba tvorba?
Svoju tvorbu beriem ako vyjadrenie
vnutorného preZivania reality, niekedy
mi sliiZi aj ako ttek z nej. V tom, ¢o
tvorim, sa hladam tak, ako sa hladam
aj v zivote.

ROZHOVORY S PEDAGOGMI

® Poskytuje ti $kola vhodné zazemie
a podporu v tvojom hladani?

Som rada, Ze som bola prijata na tato
$kolu. Skola, pedagdgovia, ale aj velmi
talentovani spoluziaci ma posivaji

a inSpiruja v tvoreni svojich veci. Dole-
Zity je pre mna pocit, ze moj Styl tvorby
je akceptovany. Takze ano. Poskytuje
mi vhodné zazemie a aj podporu.

® Na éom momentalne na odbore
pracujete?

Momentalne robime na vytvarani

loga pre svoju znacku. V spolupraci

s webom slovakiana.sk pripravuje-

me vystavu v Slovenskom narodnom
muzeu, kde vystavime naSe volné
vytvarne reinterpretacie vybranych diel
zo zbierok slovenskych muzei a galérii.
Tlacit to budeme na nasom risografe.
Oslovila nas aj vinarska firma, aby sme
vytvorili etiketu Sumivého vina. Na
priestorovej tvorbe vyrabame objekt
podla vlastného navrhu z materialov
ako je napr. knizna lepenka, plexisklo...
Vytvarame ich v labe na lasercute,
absolvovali sme k tomu zaujimavy
workshop, kde sme sa naucili, ako

s nim pracovat. Na typografii sa venuje-
me dadaistickému plagatu.

Rudolf Stastny
odevny a textilny dizajn,
3. rotnik, vyssie odborné stadium

® Keby si mal vybrat tri veci, ktoré
ta za posledny rok v sivislosti so

Stiidiom na $kole dizajnu potesili a tri,
ktoré ta nahnevali, ¢o by to bolo?

Za celé stadium som ziskal veci, ktoré
ma v Zivote teSia a som za ne vdac-

ny. V. mojom pripade sa to vSak neda
vymedzit jednym rokom. Naucil som sa
vSetko brat s nadhladom a nemo6zem
povedat veci, ktoré ma nahnevali,
pretoze vaha pozitiv ziskanych Stidiom
negativa tplne zatieni. Myslim si, Ze do
top 3 patria KONTAKTY, spoznal som
novych ludi z dizajnérskeho sveta, ktori
ma posivajua vpred. Vdaka ludom do-

stavam PRILEZITOSTI ako rozvijat svoje
schopnosti a zru¢nosti. Najvacsia prile-
Zitost ako zuzitkovat svoje schopnosti,
zrucnosti a sklisenosti je pracovat na
pozicii dizajnéra outdoorového oblece-
nia pre slovenska znacku ZAJO. Top 1
st pre miia USPECHY, vdaka ktorym sa
dostavam do povedomia okolia, a tie by
neboli bez KONTAKTOV a PRILEZITOS-
TI. Patria medzi ne najma staze u mojej
pedagogicky a dizajnérky Maji BoZovi¢
a dizajnéra Pavla Dendisa. Verim, Ze

sa tento zoznam rozsiri o dalsie mena.
V neposlednom rade je to Skolsky
Erasmus+ program, ktory ma dostal do
Esténska na mesacny pobyt, kde som
sa naucil pracovat s koZou.

® Bol si na tohtoroénom bratislav-
skom Fashion Live? Videl si nejaké
prehliadky? Koho kolekcie sa ti patili?
Bol som na Fashion Live v posledny
prehliadkovy den, naskytla sa mi pri-
lezitost byt na stazi a zaroven sticastou
tvorby a priprav kolekcie Unseen*2020
by Pavol Dendis. V ten vecer som si sti-
hol pozriet prehliadky nasej vyucujiicej
Maji Bozovi¢ , ktora ako vzdy prekvapi-
la materialmi a strihmi. Nakolko som
mal t Cest u Maji staZovat v 1. rocniku,
je osobou, ktora ma zasvatila a dala mi
cenné skiisenosti a rady do Zivota z ob-
lasti dizajnu. Podla mna tato prehliad-
ka patrila do skupiny najlepSich za celé
prehliadkové dni. Samozrejme do nej
patrila aj prehliadka Borisa Hanecku,

o ktorom je zname, Ze tvori velkolepé
modely s iZasnou ,,show*.

Mgr. art. Kristina Sipulova
pedagogitka, odbor odevny dizajn

® Na Skole dizajnu si studovala,
dnes tu uéis...

Myslim, Ze ako pre Studentku, tak aj
pre pedagogicku pre mna bolo a stale je
dolezité byt nadSena pre to, ¢o robim.
To mi ostalo. Zmenilo sa hlavne to, Ze
dnes sa viem na zaklade kritického
myslenia lepSie rozhodovat. To som sa
musela naucit.

® (o ta ako pedagogitku a odevnii
dizajnérku tesi?

Tesi ma, ked na Studentoch vidim po-
zitivnu zmenu v ich mysleni a pokoru.
S tym sa da dalej pracovat. Momen-
talne som tieZ rada, Ze budem moct
niektorych svojich Studentov zobrat
onedlho do Pariza, kde sa zGiCastnim
Paris Fashion Week, na ktorom budem
vystavovat.

Mgr. art. Rébert Szegény
vedici odboru grafika vizualnych
komunikacii, vy3sie odborné
Stadium

® (omu zaujimavému sa momentélne
na odbore venujete?

Robime kopec veci, ale stistredime

sa hlavne na aktualnu spolupracu so
Slovakianou, portalom kultirneho
dedicstva Slovenska. V Slovenskom
narodnom mazeu pripravujeme
vystavu Studentskych risografii, ktoré
vznikaj ako volné remixy ¢i interpre-
tacie r6znych diel slovenského umenia
a kultary.

® Na vasej chodbe ma ateliéry aj
odevny dizajn, animétori a filmari.
Spolupracujete s nimi?
Spolupracujeme so vSetkymi, pretoze
graficky dizajn a prvky vizualnej komu-
nikacie st absoliitne viade, uZ si to ani
neuvedomujeme. Ci je to logo odevnej
znacky, §titok na odeve s informaciou
na kolko stuprniov ho prat, alebo titulky
vo filme. To vSetko je grafika vizual-
nych komunikacii.

il

Mgr. art. Martin Snopek,
ArtD.

veddci odboru animovana tvorba
na maturitnom aj vys3om odbor-
nom Stadiu

Mgr. art. Lukas Safar

veddci filmovej a medidlnej tvor-
by na vy$$om odbornom $tudiu

a obrazovej a zvukovej tvorby na
maturitnom Stadiu

® V tomto $kolskom roku Skola
dizajnu pruykrét otvorila odbory ani-
movanej tvorby a obrazovej a zvukovej
tvorby - virtualnej grafiky aj v maturit-
nej forme $tadia. Co si to za odbory?
Preco vznikli?

LS: Oba odbory sa uz osved¢ili v ramci
pomaturitného vyssieho odborného
stadia, ktoré zabezpecujeme dlhsie. Bol
po nich dopyt aj u mladSich zaujem-
cov a zaroven je na trhu prace dopyt

po takychto absolventoch, takze bolo
logické otvorit ich aj pre absolventov
zadkladnych $kél. Obrazovi a zvukovi
tvorbu — virtualnu grafiku by sme moh-
li zjednoduSene oznacit ako audiovizu-
alnu tvorbu. Absolventi sa budt moct
uplatnit v profesiach ako kameraman,
zvukar, strihac, grafik, art director,
resp. pracovat v oblastiach televiz-

nej a filmovej vyroby, médii, reklamy

a marketingu, ¢i posobit v kreativny
stadiach.

MS: Co je animacia? Je to tvrda robo-
ta, skoro aZ rehola! :) Ak dokaze byt
Student disciplinovany, ako animator
sa potom mdZe venovat rozmanitym ve-

ciam. Vie vytvorit nie len autorsky ani-
movany film pre deti alebo dospelych
technikami klasickej alebo 3D pocita-
Covej animacie, ale mdZe sa uplatnit aj
vo sfére televiznej a reklamnej tvorby,
animovanej infografiky, tvorby pocita-
covych hier alebo mobilnych aplikacii
a v dalSich oblastiach audiovizualnej
a multimedialnej tvorby.

® (o vés naposledy ako pedagogov
potesilo?

MS: Tesia nas tispechy nasich studen-
tov. Studentka animovanej tvorby Na-
talia Zabakova bola napriklad ocenena
v medzinarodnej stitazi organizovanej
televiziami Markiza a Nova. Jej film
Nestastnik je o Sikanovani a spaja ani-
maciu s hranymi sekvenciami. Divaci aj
hodnotitelia na premietani v Prahe ho
prijali velmi dobre.

LS: Tento film nasej $tudentky, ale

aj film kolegu Snopeka MonStrum, za
ktory ziskal najvysSie ocenenie Na-
rodnej filmovej ceny IGRIC v kateg6rii
animovanej tvorby, je si¢astou projek-
tu Filmovy kabinet detom. To nas tesi
tiez. Ide o cyklus premietani a vzde-
lavaci program pre Skolské skupiny,
ktory organizuje Asociacia slovenskyjch
filmovych klubov.
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Mgr. art. Peter lléik
vedici odboru priemyselny dizajn,
maturitné stidium

Mgr. et Ing. Kristina
Vargova, PhD.

vedica odborov dizajn interiéru
na maturitnom Studiu a interié-
rovy dizajn na vy3som odbornom
Stadiu

® Vase odbory sidlia na jednej chod-
be a v oboch pripadoch ide zaroveit

o priestorové discipliny. Vidite medzi
nimi nejaky prienik alebo moznost
medziodborovej spoluprace?

KV: Dizajn interiéru uchopuije priestor
a pracuje s nim. KedZe ide o pilotny roc-
nik odboru v maturitnej forme, nasim
zamerom je etablovat sa medzi ostat-
nymi odbormi a zaroven si najst mozné
medziodborové prieniky v rieSenej
problematike, samozrejme pri zacho-
vani autonémie a autentickosti sebe
vlastnej. NaSou snahou je spolupracovat
aj s inovovanym odborom priemyselné-
ho dizajnu, prva kooperacia prebehla vo
forme plenéru. Za i¢elom napredovania
a ziskavania novych skisenosti je viak
vitana spolupraca so vSetkymi odbormi.

PRIJIMACIE SKUSKY

Na co sa ale zameriame napriec roc-
nikmi odboru dizajn interiéru primarne,
je podnecovanie a zohladnovanie zveda-
vého zaujmu o poznanie vinimocnych
tvorcov slovenskych impozantnych inte-
riérov, ktori sa aj v aktualnej pozornosti
pokracujiiceho vysSieho odborného
stadia na odbore interiérovy dizajn.

PI: Potencial spoluprace tu je, najma
teraz, ked sa Skole podarilo odbor
dizajn interiéru otvorit aj vo forme
maturitného $tidia. Oblast interiéro-
vého dizajnu moze byt pre nas inspi-
raciou k posunom od priemyselného
smerom k autorskému produktovému
dizajnu, ktorému sa chceme popri
transport dizajnu primarne venovat,
pretoze v tychto oblastiach sme dobri.
Rozvijame tieZ spolupracu s odborom
odevny dizajn. Na jednej strane tvorime
autorské doplnky k odevom, na druhej
zas skiisenosti odevnych a textilnych
dizajnérov vyuzivame napriklad pri
navrhovani rozlicnjch prvkov v oblasti
produktového a transport dizajnu.

® (im vés vedia studenti potesit

a v tom by sa mohli zlepsit?

PI: Potesi ma, ked vidim, Ze kriticky
myslia, analyzuja, plnohodnotne vyuZi-
vaji v tvorbe a navrhovani vSetko, ¢o sa
naucili, zmysluplne a tvorivo medzi se-
bou komunikuji, vedia byt empaticki...
KV: Pre miia osobne je potesenim sa-
motny ucebny proces, dolezita je cesta
za vzdelanim. Kladiem v nej déraz na
sebarealizaciu Studentov, hravi a za-
ujimava formu sebahodnotenia, ktoré
rozvija kritické myslenie pri zohladneni
§irSich a mozno i skrytych stavislosti.

SCHOOL OF DESIGN CHALLENGE

Journalistic Photography, Fashion Design, Industrial,

Interior, Graphical or even Space

All these are the design domains

that are world of our grace!

Pictural & Sound Creation
Film & Media Production
Virtual Graphics

No pure Physics

Visual Communication
English language education

Slovak language fluency - That's our special legacy!

Animation may be an option, if you attend our school.
You should have the motivation to be brave and to be cool!

You should prove that your creation

is not only obligation,

but also your skill and talent,
that deserves you to be patient,

that you have to wake up soon,

because that’s what you want to do!

authors: Monika Moltanova, lll. G,
Mgr. Lucia Minarikova

MATURITNE STUDIUM
Stvorroené stredoskolskeé stadium je
urtené absolventom zakladnych skaél
a ukontuje sa maturitnou skaskou.
Absolvent maturitného Stadia na
Skole dizajnu je excelentne priprave-
ny na pokractovanie v studiu pribuz-
nych odborov na vysokych skolach
na Slovensku alebo v zahraniéi

a zaroven je prakticky pripraveny aj
na vstup na pracovny trh.

ODBORY

e priemyselny dizajn

* dizajn interiéru

* obrazova a zvukova tvorba
- virtualna grafika

e animovana tvorba

« graficky dizajn

« graficky a priestorovy dizajn

 fotograficky dizajn

e odevny dizajn

PRIHLASKA

Prihlasku pre skolsky rok 2020/2021
odovzdava uchadzat do 20.2.2020
na svojej zakladnej skole. Stiahnut si
ju mozete na stranke
www.skoladizajnu.sk.

TALENTOVKY
Prijimacia skaska pozostava z ta-
lentovej skasky, ktorou sa overuja
zruénosti a nadanie uchadzaca. Pri
rozhodovani o prijati na stadium sa
berd do dvahy aj studijné vysledky
dosiahnuté na zakladnej skole.
Talentova skuska pozostava z gasti:
1. Kresba zatisia
2. \Wytvarné spracovanie zadanej
temy
3. Pohovor s uchadzatom - prezen-
téacia portfélia domacich prac
4. Test vieobecného prehladu
a kreativneho myslenia
Do hodnotenia sa zapotitavaja aj
tudijné vysledky za 8. a 9. roénik 25
termin: Jar 2020
Presny termin zverejnime na
www.skoladizajnu.sk.

VYSSIE ODBORNE STUDIUM
Trojroéné vyssie odborné stadium je
ukonéené absolventskou skigkou,

s pravom absolventa pouzivat titul
DiS - diplomovany $pecialista. VOS je
uréené pre absolventov strednych
gkal s maturitou. Absolvent VOS je
kreativny profesional s vybornym
prehladom, znalostami a praktickymi
skisenostami vo svojom odbore,
schopny uplatnit sa na Slovensku

i v zahraniti.

ODBORY

» filmova a medialna tvorba

e animovana tvorba

« fotografa

 interiérovy dizajn

« odevny a textilny dizajn
 grafika vizualnych komunikacii

PRIHLASKA

Prihlasku mozete podat osobne ale-
bo postou na adresu Skoly dizajnu
kedykolvek pred prijimacou skaskou
na dany skolsky rok. Prihlasku si
mozZete stiahnut na stranke
www.skoladizajnu.sk.

PRIJIMACIA SKUSKA

Prijimacia skaska pozostava z tychto

casti:

1. Hodnotenie portfélia vlastnych
prac uchadzata

2. Test vieobecného prehladu

3. Osobny pohovor s uchadzatom

Termin: Jar 2020

Presny termin zverejnime na

www.skoladizajnu.sk.

viac ako 20 rokov skusenosti / spoluprace so zahranitim, plenéry pri mori, studijné pobyty Erasmus+ / spoluprace so zamestnavatelmi,

ﬁ $KOLA
DIZAJNU

Sukromna 3kola
umeleckého priemyslu

a zahrani¢nymi odbornikmi

odbornd prax a pracovné staze uz potas stadia / individudlny pristup a priatelska atmosféra / vynikajaci pedagégovia / tvorivé pobyty,
exkurzie, navstevy vystav / pravidelna vystavna aéast na medzinarodnych festivaloch dizajnu a umenia / vlastna galéria siéasného ume-
nia priamo v budove skoly / podpora mimoskolskych studentskych projektov / pravidelna organizacia vzdelavacich podujati s domacimi
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